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:)محیط دلفی (١-١

.پنجره می باشد ۵محیط کار دلفی دارای 

:پنجره اصلی این پنجره شامل )١

منوی بازشو می باشد١١منوبار یا نوار منو کھ حاوی ) فال

نوار ابزار کھ شامل مھمترین گزینھ ھای منوھات) ب

لوح مولفھ ھا) ج

پنجره طراح فرم) ٢

پنجره ویرایشگر کد) ٣

پنجره ناظر اشیاء) ۴

پنجره دید درختی اشیاء) ۵

:)نوار ابزار(٢-١

عѧدادی از فѧرامین از طریѧق مѧوس فѧراھم مѧی شѧود کѧھ البتѧھ          ع بѧھ ت یرسدر نوار ابزار امکان دستیابی 

.آن فرامین از طریق منوھا نیز در دسترس می باشد مھھ

اگѧѧر در روی نѧѧوار ابѧѧزار راسѧѧت کلیѧѧک کنѧѧیم مѧѧی تѧѧوانیم در پنجѧѧره محѧѧاوره ای بѧѧاز شѧѧده فرامینѧѧی از   

.زائیم افبیبھ آنمخفی یا فرامینی بھ دلخواه خود از لیست منوھا نوار ابزار را 
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:لوح مولفھ ھا ٣-١

این لوح از برگ نشانھای متعددی تشکیل یافتھ است با کلیک روی ھر کѧدام آیتمھѧا یѧا بѧرگ نشѧانھای      

یѧھ فرمھѧا ، برنامѧھ ھѧا و رابѧط کѧاربر آنھاسѧت        ھکدام نشان داده می شود کھ در واقع ابزار اصلی در تھر

نشѧان داده مѧی شѧود بѧرای انتخѧاب ھѧر مولفѧھ مѧی تѧوان          با قرار گرفتن مѧوس روی ھѧر آیѧتم نѧام آن مولفѧھ     

.روی آن کلیک کرد و برای از انتخاب درآوردن آن می توان روی علامت فلش کلیک کرد 

:پنجره طراح فرم ۴-١

در این پنجره ھر چیزی کھ قرار گیرد ھمان چیزی است کھ کاربرد در پنجره اصلی برنامѧھ مشѧاھده   

ه طѧراح فѧرم رابѧط کѧاربر برنامѧھ مѧی باشѧد برنامѧھ ھѧا مѧی تواننѧد دارای یѧک             خواھد کرد و در واقع پنجر

فرم یا چند فرم باشند کھ در زمѧان اجѧرای برنامѧھ فѧرم اصѧلی نمѧایش داده مѧی شѧود و بطѧور پѧیش فѧرض            

آن مولفѧھ  اولین فرم طراحی شده فرم اصلی خواھد بѧود بѧا انتخѧاب ھѧر مولفѧھ و پѧس کلیѧک بѧر روی فѧرم          

و مѧی تѧوان خصوصѧیات آنھѧا را بѧھ دلخѧواه       . گیرد و در آنجا قابل ویѧرایش مѧی باشѧد    روی فرم قرار می

را می تѧوان بѧھ کѧار    F9منظور مشاھده رابط کاربر برنامھ کلید میانبر ھ تغییر داد برای اجرای پروژه ب

کمپѧال  ترجمѧھ یѧا   ھنگام دلفی برنامѧھ را  در منوی ابزار کلیک کرد در این Runبرد یا این کھ روی کلید 

سѧѧتن برنامѧѧھ بѧѧھ پنجѧѧره بمѧѧی کنѧѧد و فѧѧرم اصѧѧلی برنامѧѧھ و مولفѧѧھ ھѧѧای درون آن را بѧѧھ مѧѧا نشѧѧان مѧѧی دھѧѧد با 

داراسѧѧت و دارای  پنجѧѧره طѧѧراح فѧѧرم ھѧѧم قابلیتھѧѧای پنجѧѧره ھѧѧای وینѧѧدوز را        . طѧѧراح فѧѧرم برمѧѧی گیѧѧریم    

وز می باشدلو ک) min( ی مایز ن، می) max( مایز کلیدھای ماکز
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کѧھ  قابل تغییر است در پنجره طѧراح فѧرم خطѧوطی بѧھ شѧکل نقطѧھ چѧین وجѧود دارد         ازه آن نیز و اند

زمانیکھ مولفѧھ ای روی فѧرم   . شبکھ تنظیم نامیده می شود و تنظیم کننده محل استقرار مولفھ ھا می باشد 

.گذاشتھ می شود ھمتراز با خطوط شبکھ تنظیم روی فرم قرار می گیرد 

:ء پنجره ناظر شی ۵-١

کلیѧد ھر کدام ار فرمھا و ھر کدام از مولفھ ھای روی فرم اصѧطلاحاً یѧک شѧیء نامیѧده مѧی شѧود کѧھ        

خصوصیات آنھا اندازه ، رنگ و غیره را می تѧوان در پنجѧره در پنجѧره نѧاظر شѧیء مشѧاھده و ویѧرایش        

ال شѧیء گѧرا   زبѧان پاسѧک  یعنѧی کرد و برای ھر کدام از رویدادھای آن عکس العملھѧایی را بѧا زبѧان دلفѧی     

ی او رفتѧار فѧرم ھѧا و ھѧر مولفѧѧھ     نویسѧی کѧرد در واقѧع مѧی تѧوان بѧھ کمѧک پنجѧره نѧاظر اشѧیاء ظѧاھر            کѧد  

فعال نشان داده می شѧود و کلیѧھ ویژگیھѧای    نام شیءروی آنھا را کنترل نمود در بالای پنجره ناظر شیء

پنجѧѧره نѧѧاظر  Eventsو Propertiesشѧѧیء فعѧѧال و تمѧѧامی رویѧѧدادھای مربѧѧوط بѧѧھ آن در دو جѧѧدول     

ض کنѧیم  عѧو ان مثال اگر بخواھیم رنگ فѧرم را  است بھ عنوویرایش ده اشیاء ، نمایش داده می شود و آما

ابتدا روی فرم کلیک می کنم تا بھ عنوان شѧیء فعѧل در پنجѧره نѧاظر شѧیء نمѧایش داده مѧی شѧود پѧس در          

ی تѧѧوانیم در ھمѧѧان جѧѧدول   را انتخѧѧاب کѧѧرده و تغییѧѧر دھѧѧیم مColer   ѧѧیѧѧا رنѧѧگ Propertiesجѧѧدول 

PropertiesفیلدCaption  اѧوان را انتخѧارت    یا عنѧر آن عبѧادر متغیѧرده و در کѧب کExample را

.تایپ کنیم تا عنوان فرم متغیر کند 

:پنجره دید درختی شیء -۶-١

لیستی از مولفھ ھای ویژوال فرم را بھ شکل نمودار درختی نمایش می دھد لازم بھ ذکر اسѧت مولفѧھ  

مولفѧھ ھѧایی ھسѧتند کѧھ پѧس از کمپѧال پѧروژه توسѧط کѧاربر در محѧیط رابѧط            ) ویژوال ( ھای قابل مشاھده 

روی فѧرم و مولفѧھ ھѧای غیѧر ویѧژوال آن دسѧتھ       ھѧای  Cheek Boxکاربر قابل مشاھده می باشѧد ماننѧد   

روی timerدر زمان برنامھ نویسی قابل دسترسѧی و مشѧاھده ھسѧتند ماننѧد    فقط از مولفھ ھایی ھستند کھ 

در پنجѧѧره دیѧѧد درختѧѧی اشѧѧیاء ، روابѧѧط بѧѧین اشѧѧیاء ، از قبیѧѧل رابѧѧط ھѧѧم نѧѧژادی اشѧѧیاء و رابطѧѧھ پѧѧدر     .فѧѧرم 
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فرزندی دیده می شود با کشیدن و رھا کردن اشیاء در قسمتھای مختلف این پنجره این روابط قابѧل تغییѧر   

.ی توان استفاده کرد می باشند ھمچنین از این پنجره برای فعال کردن اشیاء مختلف فرم م

:) code Editor( پنجره ویرایشگر کد -٧-١

طراح فرم قرار دارد با کلیѧک بѧر روی قسѧمتی از آن احضѧار مѧی شѧود       این پنجره کھ در زیر پنجره 

و در قسѧمت پѧائین مѧی باشѧد کѧھ اطلاعѧاتی را راجѧع بѧھ موقعیѧت          تضѧعی واین پنجره دارای یѧک میلѧھ ی   

ری و وضعیت درج ، اصلاح و ذخیره سازی می دھѧد در سѧمت چѧپ ویرایشѧگر     مکان نما در پرونده جا

ار خاکسѧѧتری رنѧѧگ بѧѧھ نѧѧام گѧѧاتر وجѧѧود دارد کѧѧھ در زمѧѧان خطѧѧازدایی مفیѧѧد اسѧѧت پنجѧѧره             شѧѧی کѧѧھ یѧѧک   

ویرایشگر کد جایی است کѧھ ویرایشѧگر کѧھ بѧھ زبѧان  پاسѧکال شѧیء گѧرا قابѧل مشѧاھده ، درج و ویѧرایش            

اضѧافھ شѧود کѧدھای آن بطѧور خودکѧار در ایѧن پنجѧره ثبѧت شѧده و قابѧل           ھستند ھر گѧاه یѧک شѧیء بѧھ فѧرم      

یѧا یѧک دگمѧھ را بѧھ فѧرم اضѧافھ مѧی کنѧیم دلفѧی          Butenوقتѧی یѧک   مثѧال بѧھ عنѧوان  . ویرایش می باشѧند  

در Code Editorکѧدھای مربѧوط بѧھ آن را در ایѧѧن پنجѧره درج مѧی کنѧѧد یکѧی دیگѧر از ویژگѧѧی ھѧای         

پاسѧکال مѧی باشѧد بѧرای اسѧتفاده از ایѧن الگوھѧا        Objectنویسѧی بѧھ زبѧان    اختیار قرار دادن الگوھای کѧد 

جعبѧھ الگوھѧای   Cntl +jکلیѧدھای  بѧا انتخѧاب   پس سѧ در محѧل مѧورد نظѧر قѧرار داده و     ابتدا امکان نما را 

.شود می موردنظر احضار 

در Code Editerبا انتخاب ھر مورد و دوبل کلیک کردن روی آن الگѧوی مѧوردنظر بѧھ پنجѧره     

کѧھ  Unitاضافھ می شود لازم بھ ذکر است ھر فرم توسط یک پرونده ی متنѧی بѧھ نѧام    Kerserمحل 

دیگѧری  unitاضافھ کѧردن ھرفѧرم دیگѧری    دیده می شود معرفی می گردد وبا code editirدر پنجره 

.در این پنجره اضافھ می شود 
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:پنجره مدیر پروژه ٨-١

ھѧا بѧھ   Unitبѧین قسѧمتھای اصѧلی یѧک پѧروژه از قبѧل فرمھѧا و       یت و حرکѧت  این پنجره بѧرای مѧدیر  

را انتخѧѧاب کنیѧѧد  Projeet managerگزینѧѧھ Viewکѧѧار مѧѧی رود بѧѧرای احضѧѧار آن از منѧѧوی   

مشاھده خواھیѧد کѧرد کѧھ اعضѧاء پѧروژه جѧاری در ایѧن پنجѧره دیѧده مѧی شѧود بѧا کلیѧک روی ھѧر یѧک از                

کردرضاحآن را ااعضا می توان 

ایش داده مѧѧی شѧѧوند و تمѧѧام  نمѧѧلازم بѧѧھ ذکѧѧر اسѧѧت کѧѧھ فرمھѧѧا در حالѧѧت عѧѧادی بѧѧھ صѧѧورت گرافیکѧѧی     

بѧھ شѧکل گرافیکѧی قابѧل مشѧاھده و      نیѧز  خصوصیات آنھѧا از قبیѧل انѧدازه ، رنѧگ و اشѧیاء موجѧود در آنھѧا        

.ھستندآماده ویرایش 
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مѧی باشѧند نیѧز دیѧده مѧی شѧوند       textت فرم ھا در زمان طراحی بھ یک حالت دیگر نوشتاری یا فرم

را فشѧѧار دھیѧѧد مشѧѧاھده خواھیѧѧد کѧѧرد کѧѧھ کلیѧѧھ    Alt + F12مشѧѧاھده فѧѧرم در ایѧѧن حالѧѧت کلیѧѧد   و بѧѧرای 

اسѧѧت و قابѧѧل ویѧѧرایش اسѧѧت بѧѧرای بازگشѧѧت بѧѧھ حالѧѧت        textویژگیھѧѧای فѧѧرم بѧѧھ صѧѧورت نوشѧѧتاری یѧѧا      

.را فشار دھید Alt + F12فرم مجدداً کلیدھای گرافیکی 

:حرکت بین پنجره ھا -٩-١

ھمانطور کھ در تصویر می بینید پنجره ویرایشگر کد کھ در زیѧر پنجѧره طѧراح فѧرم قѧرار دارد دیѧده       

را از صفحھ کلید فشѧار دھیѧد اگѧر بѧار     F12کافی است کلید دمی شود برای احضار پنجره ویرایشگر ک

پنجѧره نѧاظر شѧیء را فعѧال مѧی      F11کلید را بفشارید پنجره طراح فرم ظاھر می شود F12دیگر کلید 

پنجره دید درختی اشیاء را فعال می کند سایر میانبرھѧای احضѧار پنجѧره    shift + Alt + F11کند کلید 

.در نوار منو مشاھده کرد viewدر لیست منوی ھا را می توان 
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:فایل ھای پروژه ١٠-١

دی در زمѧѧان طراحѧѧی فѧѧرم و تعѧѧدادی نیѧѧز در  یѧѧک پѧѧروژه در دلفѧѧی شѧѧامل فایلھѧѧای مخѧѧتص اسѧѧت کѧѧھ تعѧѧدا  

مѧی  dprدارای پسѧوند  ) Project file( زمѧان تѧرجم یѧا کمپѧال پѧروژه ایجѧاد مѧی شѧوند فایѧل پѧروژه           

باشد این فایل کھ اصلی ترین فایل یک برنامھ است در رمان طراحی ایجѧاد مѧی شѧود و حѧاوی اطلاعѧات      

.ھا می باشد Unitمربوط بھ فرم ھا و 

اسѧت و کѧدھای برنامѧھ بѧھ زبѧان آبجکѧت پاسѧکال در آن        Pasپسѧوند  دارای : fileUnitواحѧد یѧا  فایѧل  

.ثبت می شود 

مѧی باشѧد و حѧاوی اطلاعѧات مربѧوط بѧھ فѧرم ھاسѧت و         dfmدارای پسѧوند  : form fileیا formفایل 

.ی ذخیره می گیرد نربایبھ صورت 

است و شامل اطلاعات مربوط بѧھ آیکونھѧا و تصѧاویر    resپسوند دارای : resours fileفایل منبع یا 

.ی توسط دلفی ایجاد می شود نرو بھ شکل بایاستفاده شده در پروژه می باشد و بھ صورت خودکار 

می باشد کھ در زمان ترجم یا کمپال برنامھ ایجѧاد مѧی گѧردد و مسѧتقل     exeدارای پسوند : فایل اجرایی 

.اجراست از دلفی در محیط ویندوز قابل

مѧی باشѧد   project optionو حѧاوی تغییѧرات کѧادر    اسѧت  dofدارای پسѧوند  : فایل اختیارات پѧروژه  

.و در زمان ذخیره پروژه ایجاد می گردد 

:Backup fileفایل پشتیبان یا 

برای فایل پروژهddp~دارای پسوند -١

Unitبرای فایل ~ pasپسوند -٢

ایل فرم می باشد ھنگامی کھ یѧک پѧروژه ذخیѧره مѧی شѧود فایѧل پشѧتیبان بѧرای         برای ف~dfmپسوند -٣

.و فرم با پسوندھای گفتھ شده ایجاد می گردد Unitپروژه ، 
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فصل دوم

پیکربندی نوارابزار
پیکربندی لوح مولفھ ھا
پیکربندی ویرایشگرکد
پیکربندی طراح فرم

افزودن مولفھ ھا
ولفھ ھاجابجا کردن م

تغییراندازه مولفھ ھا
ترازبندی مولفھ ھا
انتخاب مولفھ ھا

حذف مولفھ ھا




